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o e Le vécu en chambre d'isolement [

L'expérience Psychotic Room...

Une expérience interactive en trois dimensions qui prepese a L'acteur/spectateur de vivre

un mement unigue d'enfermement et de méditation...

gt et [T Pt AU Trsas. Wi mar (0%

[y, sychotik Room (V2), développée dans le cadre d'une rési-

!_| I dence d'artistes 4 ['Espace Culturel Multimédia Kawenga

|:'E ™ [centre de ressources dédié aux arts numérigues) de Mont-
Y pellier, en mars 2009, est une installation interactive originale
dans laquelle le spectateur est immerge dans une chambre d'isole-
ment psychiatrique par le biais d'un casque 30, Selon les initiateurs
de cette installation, le collectif Dardex-Maort2Faim [*), « cette instal-
Jation établit une relgtion entre les nouvelies technologies et [sole-
ment social de l'individu. Efle questionne lo frogilité du corps humain
fuce ou monde actuel, dans un univers haspitalier stérile, se référant
a l'esthétigue des fifms d'harreurs,
La Psychotik Room est composée de deuk espaces, 'un physique (le
socle capitonné), I'autre virtuel {la chambre d'isolement) :
* ['espace physique a une superficie de 4 x 4 m, non délimitée, dans
lequel le spectateur peut se déplacer. Au centre, un socle sculptural
(60 % B0 x 110 cm), capitonné en cuir blanc, sert de support @ un
casque dimmersion et @ un capteur cardiagque. Il fait également

Santé Mentale
Juin 2009
page 69

aoffice de station informatique incluant un écran de contrdle et un
ordinateur. Le capteur magnétigue de mouvement analyse les coor-
données du spectateur dans Fespace ;

* |'espace virtuel diffusé dans le casque dimmersion £st un espace
modelisé informatiqguement en trois dimensions dans lequei le spec-
tateur peut se mouvair. Il comprend une cellule d'isolement psychia-
trique (une piéce de 4 x 4 mx 2,5 m de hauteur) fidélement modéli-
sée. Les murs sont capitonnés en culr blanc. Des néons éclairent k2
pitce d'une lumigre verte et oscillante. Les pulsations cardiagues du
spectateur sont analysées en temps réel par un programme informa-
tigue qui vient engendrer des perturbations sur I'espace virtuel [les
battements du coeur du spectateur déforment et tordent les murs de
la pitce en temps réel). Le son, diffusé dans le casque dimmersion,

reprend les battement du coeur du spectateur. |l est synthétisé par
un programme informatique qui génére des ondes sonores sourdes
synchronisées sur ses propres battements cardiaques. 5i cela vous
intéresse, n'hésitez pas a contacter les créateurs..

[ L collectif Davdex-ort2Faim regrocpe phusicurs artistes, Questin Desties, Romain Senators, Syiven
Huguet ef Stephane Kyles, dipkimés de [Foole supérieure dfort dAl-cn-Frovence et lourfats des
Ppinidres Eurnpéennes pour founcs ortistes. Tonf octivistes que performeurs, 5 s sovl dobod engoges
dans Mexploration d fudigve, mélangeant une esthétque papulsie détoumde & o oulfure undergroond
mettont en exerpue ko fropiliné des mpports sackaux of du corps bemain foce ou moade actuel i siex-
priment & rovers plusicons médiors comme la viddo, le son, b graphisme, fe desips, e beser of ke web
dans des instofianions £f des performances, utiisant nterecrile of ke u et présentent rguliérement
fewurs brovous depuis X003 dons diférales expositions ef festivals en Fravnce ef & Fetrenger

& Coflectif Durde = Mort2Foim 49 bef Cannot 13100 Alx-ce-Frovence
Tel; 06238071 27, € foregtiomyfihotmaitfr  btpida

Judm 200% # Santé mentale n"139 £
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PSYCHOTIK
ROOM

DARDEX-MORT2FAIM

COLLECTIVE

Psychotik Room is an interactive installation where i

the viewer is immersed in a psychiatric isolation
roam with 30 glasses. By dint of infrared sensors
and heartbeats sensors, the 3D environment and
sound are modified in real time, This Installation
questions relationship between new media‘s im-
mersion, and social isolation of the individual. Thus
underlining the frailty of human body confronted
with today’s world, in a sterile hospital universe,
out of reality, referring to the horror film’s aesthet-

ics. This installation offers to the viewer a moment
of deep closeness and meditation, in a 30 universe |
modified under corporal pressures that may cause !

claustrophobia feelings.

The Dardex-MortzFaim Collective [FR) gath-
ers several artists, Quentin Destiew, Romain Sena
tore, Sylvain Huguet, and Stephane Kyles, whao
graduated from the Ecole Supérieurs d'art in Ajx
en Provence and some of them became laureates
of Pépini res Européennes for young artists, They
are activists a5 well as performers and first of all
they engaged in an exploration of the notion of
play, reprocessing popular sesthetics and under
ground culture, thus underlining the fraiity of so
cial relationships and the human body confronted
witth Iu:u}-", wotld, Since they appreciate the vid-
2o game B bits” universe and the computer and
networks revolution, they express themselves by
means of several technigues: videa, sound, graph
¢ arts, design, lager and the web in Installations
snd happenings using interactivity and games
They collaborate with the International Centre for
Arl and New Technologies in Praguwe [CIANT), the
Emergences festival in Parls, the Eniarof experi-
merntal fun fair and the MaF Creatiors Association
in Aly e=n Provence 'ﬁwrhﬂw also presented their
works on a regular basis since 2003 in various ex
hibitions and festivals in France and abroad

http://dardex-mortzfaim.blogspot.com

prosody. Prepared on a simple plan, one seat is placed on
the left; the actor is sitting above or next. A screen ar-
ranged diagonally slightly illuminates the scene of slow
decomposition of images. In the few memaories 479 set by
the bionic brain, the actor silent focuses on emotions that
shipment. The sound s distributed through § speakers ar-
ranged within the scene. The sound must make think the
public that he is in the mental universe of the actor. The
system invelves the performer in complicity with the dif-
ferent levels of analysis. The management and treatment
of loops, samples of G.Perec "I remember..” enable it to
adjust sound layers. Tools: PureData, labview, python,
pandazd, blender, java. Several modules can be constitut-
ed interpretative for purposes of exploration, The analyze
filters are the major remaining issue.

Enter 4 (Catalogue d'exposition)
2009
page 55

The installation / werkshop offers an opportunity for
visitors to compare their own approach to the analysis of
physiological data.

van Chabanaud [FR) studied in Paris in “Beaus Arts”
and “Metiers d'Arte” and began his work with the clas
sical painting stuff. Around 1992 hs first touch with
digiital art started with a video "Hero Logo”™ about the
mythological trip of Ulyiss, He made animation on
the Marcel Duchamps "Etant Donnds™ work. Later he
bacame interested in real-time virfual reality immer
shon and network streaming: kare installation (virtual
immersion) and Selfworld (numeric motel). He worked
at CICY in Montbeliard I,aln;'ly_ e works on .'I1nr|.:-|;|gr.1-
phy projects and Is interesied in physlological sensors
that he develops with the BAN

(Réseau Art Mumerique].

enter=
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evénements

Psychotik Room

Une immersion virtuelle proposée par le collectif Dardex Mort2Faim

Peychotlk Room est une installation interactive ol le
spectateur est immerge dans une chambre d'isolament
psychiatrique par le biais d'un casque de éalité virtuslle.
Grdce & des capteurs de mouvements et de pulsations
cardkadques, ['environnement 30 et I'univers sonore sont
madifiés en temps réed an fonction du componement
du spectateur. Cette installation établit une relation
enire les nowvelles tachnologies et ['isolement social de
I'individu. Elle questionne la fragilité du corps humain
face & un univers hospitalier stérle, se référant &
I'esthétique des films d"homeur,

du 27 mars au 11 avril

Installation interactive

Aprés deux semaines de travail

@ Kawenga, le collectif Dardex Mort2Faim
(Alx ef Provencel présente la version
finafisée de linstallation « Psychotik
Room », Pluseurs rendez-vous avec les
artistes sont (roposes | atefier, soirde
miCrowision (p. 10 de ce programme),

http:/idardex, freefr

¢ Installation interactive - entrée lbre

edu 27 mars au 1) avril, du lundi au amadi
de 14h a 18h

kVernissage
» e jeudh 26 mars & partit de 19h.

Mmmﬁmumwm

Ppchonk Room et une ro-frmcketion Kawens, o0 oyt & gy une s d
sidence dle crbation muttimsoia en nigion {anguedor Aoution

Résidence de création, ateliers et rencontres avec le collectif Dardex Mort2Faim

k- Soirée Microvision

» le mardi 17 mars, 70h - Entrée Nibre
Cotte soirks axbe sutour des diférontes activitds du cobiactif
miet ['accent sur hes systémes Immessifs comme les casques
de réaite virtuelle ou les salles “cublques immersives”,

Quelie est la place du spectateur dans ces nOUWEL

dispasitifs 7 Comment si réapproprie-t-il son corps une fois
“immergh® 7 i

Peychotik Roam est une (o-proucTion Kiwenga, OF rop . 1L wne aide
4 la ésicience de crdanon muimichs en régie Linguedoc-Rousslon,

du 10 au 28 mars

Kawenga accueille Quentin Destieu,
Syfvain Huguet, Romain Senatore.-du
colfectif Dardex - Mort2faim, ef Pascal
Stondi pour finaliser et présenter le
projet diinstallation interaciive «Fsychotik
roome, Activiste ef performeur, ce
jeune collectif s'attache & détourner

des technologies innovantes ef fudigues
pour en faire leurs outils dexpression.
L'sxposition se déroule du 27 mars au
11 avnil (page B, Une SOINSe mICroIson
&t un atelier sont proposes en amaont

i Atelier “Brico-média®

*les 21 et 22 mars (tout le week-end], -

Animé par i collectif Davder — Monzinm

Cet atelier “Brico-média” propose de meer une explocation.
4 la fois théorique, prafique et expiimentals autour do-
jeu et du bricolage dans I'ant contemporain ¢ e hacking,
le bricolage interacti, ou encore le tuning informatique..
Les participants détournent de fagon smple des outils
accessibles et pei colteu, ils créent des interfaces ludigues.
“sur des logiciels ibves en combinant vidéo, son et3D,
Rensoignements af inscriptions :
gregargdiguet@kawenga.com
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GAMERZ 04

Jusqu' au 6 février

Que se passe-t-il quand des artistes investissent L'univers du jeu
vidéo ? Quand l'art contemporain s'ouvre a des univers ludiques et
déjantés ? Suite et fin de I'événement Gamerz, proposé par
l'association M2F Créations et aujourd’hui reconnu au-dela de nos
frontieres.

“Si vous demandez a un joueur pourquoi il aime jouer, il vous répondra
toujours “parce que c'est fun"... Parce que les médias tendent a donner
une représentation du monde avec lequel on ne peut pas jouer et que
{'on peut uniquement consommer, les artistes proposent des ceuvres
qui dénoncent la guerre et un modéle unique de societé néo-libérale”.
{Isabelle Arvers, M2F Creations|

Antonin Fournegu

» Exposifions

Galerie Susini,

du B janvier

au B fevrier

Colson Wood [USA] et
Monsieur Moo (Fr),
Antonin Fourneau (Fr],
Axel Stockburger [At).

Ecole Supeérieure d'Art,

du 8 janvier au b février

Paul Destieu [Fr], Pierrick Thébault (Fr], Manuel Braun [Fr}, Virgine Le Gall
(Fr), Atelier hypermédia de 'Ecole Supérieure d'Art d'Aix-en-Provence (Fr).

* Un Workshop

Espace Sexlius, du 4 au b février
.M.M.E.D.LATE.

Un workshop de trois jours sera
réalisé en amont de la présentation
publique du projet européen
IMM.ED.IATE.

Agenda culturel d’Aix-en-Provence
Février 2009
pages 38-39

» Nuit de perfarmances

Espace Sexlius,

le 6 fevrier, de 21h & minuit
Une soirée de performances
internationales :

- Projet |LM.M.E.D.LATE,
Immersive Media Dance
Integrating in Telematic
Environments. Danse et |
nouvelles technologies. &
C.LAN.T(Cz), AMBER [Tr],
A4 (Sk), LMR D], M2F CREATIONS [Fr), ZAVOD PROJECT ATOL [Si].

I.M.M.E.D.I.A.T.E est un projet européen [France, République tchéque,
Allemagnen Slovénie, Slovaquie] qui encourage la créativité et
linnovation dans le domaine de lart numerique et de la danse
contemporaine, explorant les possibilités de performances combinant
des danseurs réels et virtuels immergés dans des environnements de
realités-mixeés.

- Performances sonores avec Fenshu [Frl, Confipop (Fr).

www.festival-gamerz.com
www.m2fcreations.fr
Courriel : m2fcreationsfdhotmail.fr
Tél.: 06 23 80 71 27




Que se passe-t-il quand des artistes inves-
tissent univers du jeu vidéo ? Quand lart
contemporain souvre 3 des univers ludi-
ques et déjantés ? Proposé par l'association
M2F Créations, Gamerz, dont la portée est
aujourdhui internationale, se déploie 3 Aix
en investissant trois lieux de création
contemporaine. 30 artistes sont invités a
l'occasion de la 4* édition de ce festival d'un
nouveau genre. Expositions, rencontres,
nuit de performances, workshops, ¢’est un véritable circuit culturel qui
s'appréte a activer la ville.

La réussite est belle et il ne faut pas s'en cacher : les précédentes
éditions de Gamerz ont permis d'accueillir prés de 8000 visiteurs,
Grace a une communication efficace et un relais culturel dynamique, la
notoriété de ce projet singulier s'est propagée en France et 3 ['tranger,
placant Aix sur le devant de la scéne culturelle internationale.

A lorigine de ce succés, M2F créations a été créée en 2003 avec pour but
de développer la création artistique et les échanges a [étranger, mais
eégalement de favoriser la mixité sociale en instaurant des passerelles.

Espace Sexlius,

Collectif
Dardex-Mort2faim [Fr],
Lionel Scoccimaro [Fr,
France Cadet [Fr],
Pascal Silondi [Cz),
= 'Yvan Chabanaud [Fr],
Damien Berthier [Fr].

Calerie Susini,
Colson Wood [USA) et Monsieur Moo [Fr], Antonin Fourneau [Fr),
Axel Stockburger [At).

40,

Agenda culturel d’Aix-en-Provence
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Faites vos jeux !

o Olue se passe-t1 quand des jew vi-
déo dewienment des midiums permet-
tant i des artistes de créer quand des
artistes imvrstissent e unhvers virtuels
et le résesu 7 Quand l'art contempo-
rain s'ouvre & dies univers déjantés 72
Ces questions, les membres de |'asso-
ciation M2F Créations ont cholsl d'y ri-
pondre avec la maniére ; celle qui con-
siste & rendre accessible au grand pu-

pastom, ul s dipkeeront jua-
qu'ais & féier dans trois lieus aiois b

-gaterte Susiri, la galerle de 'Eoole 5u-

périeure d'Art &t la Scane numériaue
Espaca Saxtius. Tout récamment inmigu-
rée pat le colactf Seconde Mature |par
ailleurs raputa pour san festival des arts
nurrrgues aporyme), |8 Scéna nume-
rique a chotsl Gamerz pow aceueilie 38
premide expostion. Comme on pauvait
'y gitencre, celle-d est tout sauf staticue,
les Irstallations présenteses interagisant
directement avec les visiteurs. Example

vac Prychotik Rocr du Colectf Dardes-
Mort2faim, qui nows immerge dans une
charmbre dislenen paychiatrigue par le
bials d'un casque 30, Grice & des cap-
teurs da rmouvemants & de pulsaticns
cardiagues, [es envirarnements graphi-
que et sonane sont modifies en temps
réed, en fonction de notre comportemant,

Lintmuc dha fou en queigue sarte, dars
lg medleur sers du terme, puisque
dornant toujours 3 rafléchic s les
frontiéres entre univars réel et vir-
fuel Chu'on se rassurg, Je festival Ga-
erz, &1 provogue, se veut d'sbord

LOISIRS

ludique. Pour & en convaincra, rien na
waidra la ditour par | Ecole Supérieura
d'rt, @i un punching-bal narguera les
wisitaurs, 5'eaposant mi coups, il altarna
prevocations ef suppications, & charge
alom pour chacun o sccepter les pires in-
sultes cu de dorner libre cours 3 ses ins-
tincts las plus primaires. . Intesactif, on
vous dit | .

O.N

Fostival Gamerz, fusqu'au & février,
Espace Sextius, Galerfe Susinl, Eco-
le Supérigure des Beaux Arts, & Aix-
enProvence.

itpy/festival gamerz. com
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Sl le terme geek reléve souvent de l'indulgence compassée,
réduire son usage & la péjoration est une cruelle erreur. Car
le geek, de par son intérét & I'égard des sciences, anticipe
souvent dans un cadre ludique usages insoupgonnés et appli-

cations novatrices des nouvelles technologies. Réflexion(s) sur
un festival tirant des traits d'union.

GAMERZ # 04 - FESTIVAL INTERMATIONAL DE GAME-ART
D 08 au 30701 & Ads-en-Frovence |13) waoem 2 frreations fr

let'smotiv

pages 42,43
décembre 08 / janvier 09




KULTUR/SANAT

11 Kasim 2008 Sal m

Olimpik 100 metre kognsunun sm(ih.syonu olan ‘Hiper Ollmpiyat’ ozellikle joystld:'m kullamldlgl dénemlerin oyunseverlenne hitap ediyor.

Facebook’taki ben, ben mlylm"

Amber’08 hayatimizin her dlaminda kullandigimiz
teknolojinin sanatla birlesmis hali. Dijital teknolojiyi
kullanarak farkh bir sanatanlayisim aktaran
festivale 60’1 askin yabancisanatci katihyor

DILAY YALGIN

ISTANBUL - Bu w1l ikineisi diizenle-
nen amber08 Festivali 7' Kasim'da bas-
lads. 2007'nin subat ayinda arastirma-
c1, akademisyen, sanatc dansgi kompo-
zitdr ve elektronik gibi ¢ok disiplinli bir
grup tarafindan kurulan Bis'in (Beden
Islemsel Sanatlar Dernegi) sanat ve tek-
noloji bulusmas: alaninda yiirttiga
qesn.ft faahyel.!exden biri olanamber08'i
sanat yonetici Ekmel Ertan'la konustuk.

Ertan festivali diizenleme fikrini soy-
le anlatti: “Giderek daha fazla hayati-
muzin igerisine giren teknolojinin stan-
dart i yapma fo l‘glrmlan diginda da kul-
lanilabilmesi gerektigini diisiintiyoruz.
Bizim esas hedefimiz teknolojiyi sanat-
sal birifade bi¢imi olarak kullanabilmek.”

Festivalde daha cok Avrupah sanat-
qilanin iglerini gormek miimkiin. Bunun
sebebini Ekmel Ertan “Zaten Tiirki-
ye'de dijital teknolojilerin sanat ala-
ninda kullamlmasimin tarihi son on
yll" diye agikhyor. “O geligimi hizlan-

Tiirk sanatgilan da goriniir kal-
mak istiyoruz” diye de ekliyor.

Festivalin bu seneki temas: ise ‘In-
terpasif Persona’. Bu temay: seqislerinin
sebebini soyle agikliyor: “Interaktif cok
basit bir ke_[v ime oyunuyla ‘interpasif’ ol-
du. ‘Persona’ da elektronik ortamdaki
temsiliyetimiz. Yani bitiin buinteraki-
tivite, veni teknolojiler Vs Btzinasl bir
kimlige biriindiirityor, elekironik or-

tamda ya da bu medya fizerinden bu-

Radikal (quotidien turc)
mardi 11 novembre 2008
page 20

lasugimiz insanlarda nasil bir temsili-
ﬁphmﬂ Facebn&k’ta]dben nasil bir

? Dolaystyla bu etkilegim yani in-
teraktivite dedigimiz sey bizi nasil don-
1? Ote yandan bir tane mesaj

Gsturayor?
yollayarak bir qocuy ya:dun edebili-
I:thk uz Bu nasil bir vicdani ra-

sagh or size? Ya !

bir vatandassiniz
a da msansmlz" Yoksa buanlamda da
ir pasifizasyon mu soz konusu? Yani
her sey sizin elinizin altinda ve maki-
nieler sizin icin yapiyor her seyi ve biz gi-
derek daha vast&lz.dahaanl hale mi
donusuyomz"" Daha sonra ‘Interpasif
persona’ kavraminin Robert Pfaller'in

1995'te ortaya attigim gormiisler ve ken-
disini buraya davet etmisler.

Tema tartisiliyor

Temaya gore i siparis etme olanak-
lan olmadigindan temanmn enm
destekgisi seminerler. 8 Kastm'da
Musil, Mathias Fuchs, Mladen Dolar, Ro-
bert Pfaller'm kanhmuyla dizenlenen ‘In-
terpasif Persona’ semineri 15 Kasim'da
istanbul Modern'de gerceklesecek ve Bo-
jana Kunst ile Zeynep Giindiiz'iin kati-
acag Yeni Med);'n a ve Performans' se-
mineri izleyecek.

Gegen sene ¢ok daha kiiciik bir bit-

geyle dizenlenen festival bu sene Is-
tanhul Avrupa Kiltir .
si'ndan t¢ senelik bir destek alinmis.
Boylece is ve mekan sayis1 artmis. Ak-
bank Sanat, BM Suma, Cat: Dans Stiid-

Markus Kison “Pulse’ isu:nli

ye’rleshrmes: blogger.comdah ]u;lsel

bloglarda yer alan duygusal ifadelerin gorsellestirilmesi.

yosu, Cihangir Cocuk Parki, Ciplak
Ayaklar Stiidyo, City's Nisantag, indi-
2o, Istanbul Modern, Simerbank Bina-
st ve Talimhane Tiyatrosu festivalin bu
seneki mekanlar. Bunlardan Karakoy
Bankalar Caddesi'ndeki Siimerbank Bi-
nasi, Gamerz sergisini agirhyor, BM
Suma'da alternatif yerlegtirmeler var, ta
limhanede ise gosteriler yapihyor. Ga-
merz, bir etkilesimli oyunlar sergisi.

Serglde izleyicilerin farkl ve etkile-
simli oyun konseptlerini oynayarak de-
i iliyor. “Hem farkl cahsma bi-

gimlerinin, hem de gok disiplinli ¢alis-
ma ahskanhklanmin kazanilmas: agi-
sindan atolyeler gok énemli” diyor Ek-
mel Ertan. Bu sene bes atdlye ¢alisma-
sma yer veriliyor. Bunlar 'Dansta Hare-

ti Ajan- ?mlhhnﬁmnﬂyed‘ﬁl-
rmAra atolyesi

‘MoCap' ‘Cip Mazigi’ ve
‘Dinamik Desenler atolyesi.
Palindrome  atdlyesini diizenleyen

cen h

grup 90'lar'in ortalarindan beri dans ve
teknoloji alaninda ¢alisan 6ncii grup-
lardan biri. ‘Dinamik Desenler, Reakt:f
Bedenler' ise etkilesimli kumaslarla ilgi
bir atolye. Danimarka'dan gelen bi

rup, bu atélyede tekstille yeni lelmo—
ﬁ:gllen birlestirerek kumaslan etkilegimli
tiriyorlar. Tekstil trintntn hem

i hem kontrol edilmesi hem de
sahnede kullamlmasim kapsayan bes
ginlik bir atolye bu. Bir atolye ise
‘Chip Music’. Game boy gibi oyun kon-
sollars ve bir takim ses ¢ikaran oyun
caklarla miizik yapmak distiine. Bu iki
giinlitk atolyenin ardindan atélyeyi ya-
pan sanatgilar bir de konser ve krn
Biitiin bur anlad
verici ve kafalan
festivallerinden biri olmaya aday.

16 Kasim'a kadar stirécek festivalle il-

gili ayrintih bilgi icin wwwa-m-b-e-r.net

ll!?l:l
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7 | Lawrent Daillecu

24 | Dardex-mart2faim

Apres ume farmation en orgue classique,

et une longue pratigue de lo synthése
aralogigue et de I'échantilionnage, Lownent
Dailleom 5'est tourné vers le thesemin en
1994, Il utilise un theremin hybridé avec un
ordingtewr, et travaille régullérement avec
des compasiteurs intéressés por instrument.

Lawrent Dailleau compose depuis 1732 des
musiques de scéne pour le thébtre, et o
travaillé avec le chorégraphe Michel
Schweizer de 1989 4 1994, |1 a fondé en 1962
Cosy-Comer, qui fut pionnier de I'utilisation
de lo vidéo dars be codre du coneert (Cosy-
Corner %2, Centre Pompidou, 1983). Trois
de ses pleces ont fait I"objet de commandes
d'Etat. || o cofondé Triolid, avec lsabelle
Duthoit (clarinette, voix) et Dovid Chiesa
[contrebosse), dans lequel il confrantait le
theremin & des instruments acoustiques,
dams un cadre entikrement improwise,

Lawrent Dailleau jowe avec Art Toyd depuis
2001, pour lequel il compose également,

et est régulitrement invité por 'ensemble
Proxima Centouri, |l joue également en sola,
et o cofondé en 2003, avec Cécile Babiole
(image, copteurs) et Atou Tanaka {BioMuse),
I trin 5.5.5 (Sensors_Sonics_Sights), qui
s'est produit dans de nombreus festivals,
eapositions et symposiums en Europe,
Amérigue du Nord et du Sud.

Lourent Dailleau a enregistr une dizoine

de (D5, dont son premier solo, Supersternal
Neteh, en 2001 cher Sonoris. En septembre
2003, il o éné issaire de "exposition 55
RPM / Ten Hours of Sound from Fronce aw San
Francisco Museum of Modern Art. |l collabore
por ailleurs owec jean Michel Bruygre au sein
de LFKS, et enseigne lo musique électronique
4 I"Ecole des Beaux-Arts de La Réunion,

En 2008, ¥ o créé, avec Décile Babiole,

le dus Mexican Standaff.

P P
5.5.5 ¢ www, smirg.com/sss/

Mail ¢ [ourent@dailleau net

Site 1 www. doilleou.net

Le collectif Dordex-Mort2Faim regroupe
plusheurs ertistes — Quentin Destien, Romaoin
Senatore, Sylvain Huguet et Stéphone Kyles —
diplémés de I'Ecale supérieure d'art d"Aix-
en-Provence et laurdals des Pépinidres
Européennes pour jeunes artistes.

Tant octivistes que performeun, (ks se sont
d'obord engupés dans Pexplonation

du ludique, mélangeant une esthétique
populaire détournée & la culture
underground, mettant en exergue la fragiité
des ropports sociaux et du corps hamain
face ou monde actuel.

Sensibles & univers du jeu vidéo "B-bits™
eamme & ba eévolution de "ordinatear

et des réseaux, ibs s"expriment @ travers
plusieurs médiums comme la vidéa, le son,
be graphisme, le design, Ie laser et le web
dans des installations et des performances,
utilisant 'interoctivité et be jeu.

Trawaillant en collaboration avec le Centre
Intermational d'Art et de Nouvelles
Technalogies de Prague (CIANT), la Féte
Foraine expérimentale Enbaraf et
I'assochation M2F Créations & Aix-en-
Provence, ils présentent régulidrement
fewrs travaux depais 2003 dans différentes
expositions et festivals en France et a
I"étranger.

Sitw : http//dardex. free.fr
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9 | Judith Darmont

LR e LS
Peintre, vidéoste, artiste multimédia,
Jadith Darmont e5t née & Grenoble en 1968,
Elle est remarquée dés 1991 bors de o 1™
Rencantre internationale d'Art Infographiqae
au Centre Georges Pompidow, Pendant
plusieurs années, en mange de so création,
elle contribue & différentes réalisations
grophiques, comma illustratrice,
infogrophiste et directrice artistigue.

En 1994, elle crée avec le musicien Rapha#l
Elig, le groupe maltimédia Echasystem

{www. echosystem. com) qui combine musique
Electronique ot imoges namérigues.

La produsction vidéo prend une part
impaortante dons sa création. Depuis 2000,
elle mixe ses vidéos pour les plus grands Djs
dela Ft;n:h Touch (Bab Sinclar, Dimitri from
Paris...}.

En Detobee 2003, Emilie Simon lui donne corte
blgnche pour sa premigre portie & la Cigale,
£t au printemps 2003, elle rencontre

Michel Bénito avee qui elle fonde e groupe
Translate.

- sssssssman

Sitw : ww. judithdarmant.com




COLLECTIF DARDEX-MORTZFAIM

Le collectif Dardex-Mor2Faim
regroufse plusieurs arristes, Cluentin
Destieu, Romain Senatore, Sylvain
Huguer et Stephane Kyles.

Tant activistes que performeurs,

ils se sont d'abond engagés dans ['ex-

ploration du ludigue, mélangeant
une esthétique populiire déournée
i la culture undenground, metant
en exergue la fragilieé des rappors
sociaux of du corps humain face
au monde acruel,

Sensibles & 'univers du jeu vidéo
« B-bits = comme & la révolution
de ordinateur et des réseaux,

ils 'expriment i travers plusicurs
miédiums comme la vidéo, le son,
le graphisme, le design, le laser

et le web dans des installadons

Jeune création (Catalogue d’exposition)
2008
page 22

et des performances, urtilisant

I'interactivité et le jew.

Travaillant en collaboration

avec be Cenere Internarional d Arc
et de Mouvelles Technologies

de Prague (CIANT), la Féee Foraine
expérimentale Entarol et ['association
M2F Créations 3 Alx-en-Provence,
ils 'Fm;:w:ulr.'lll régulh':ﬂmmt

lewrs travaux d:r.‘pLI.i.i 2003 dans dif-
férentes expositions et festivals

en France et a I'étranger.



W RS T R
Et la lumiere
fut sur Norapolis S

Le Festival Norapolis Lumina « ville de 'imaginaire et de la création numérique » fait une nouvelle fois
escale a Metz du 26 au 30 avril. C'est le theme des nouvelles technologies au service des arts d'au-
EE..&_E_"_E Eggﬁgnﬂﬁd_%nﬁm%mﬁg.

par son déplacement Mais aussi les col-

des enfants ; des concerts montrant les

r d" ot Eg%.ﬁ-;ﬂ;; visiteur & planter un couteou ﬂ:u-.l.uu_li.
ol le monde onirique se matérialise grice dans un corps numérique afin de provoquer des séquences multimédios.  aux Nouveaux Trinitaires
aux détournements des supports tech- Tchouri, 4 travers laquelle les visiteurs %i?g% de l0hal2hetde |14hal8

nologiques. Parmi les intervenants, Pascal  pourront planter un couteau permettant  Cédric Christler exposera, quant i lui, Te-  Entrée libre.
Silondi présente une installation intitulée  de parcourir un corps numérique etpro-  lemotion V2.0, une sculpture interactive  www.norapolis.org/2008/



Weith

. uatre balances en guise de tapis de Dance

" Dance Revolution, un PC et un écran, le

ol| dispositif est L'un des plus simples proposés
ici. Les visiteurs se succédent et essaient de U'emporter
sur les autres en montant sur la balance. Que le plus
lourd gagne ? Clest un peu ¢a, a la différence prés que
les balances sont « truquées ». Jaune, verte, rouge,
bleu, vous ne péserez pas aussi lound aux yeux de (a
machine selon la balance utilisée, Résultat: pour faire
manter sa jauge de couleur (affichée sur Uécran), on
se met d ruser, 3 transformer la balance en skateboard
0u encore d sauter a pieds joints.

- | y a dans chaque duel quelgue chose
d'absurde. Au-deld du compétitif, des
points marqués, du vaingueur et du
perdant, ce qui tient en haleine les compétiteurs,
c'est [a possibilité de recommencer aprés chague duel
une nouvelle partie, de remettre en jeu le trophée.
00, du nom du jeu de morpion créé en 1952, reprend
ce principe et le pousse d son paroxysme, I, deux
machines s'opposent dans un duel de morpion sans
fin, chague machine &tant programmée pour ne jamais
se tromper, Une maniére d'interroger Uessence du
ludique et les mpports d'échange homme-maching ?
Sans doute oui,

Tchouri

" ans ma main droite, un couteau. Du bronze
ou de [étain, quoi qu'il en soit, l'objet pése
assez lourd, Il est relié par un cable & un PC,
faisant ainsi penser & une sorte de Wiimote sortie du
fond des dges. Face 4 moi, une surface de métal
recouverte d'une couche de mousse. On peut penser

4 la toile d'un peintre ou 4 une plague de gravure,

En retrait, un écran affiche un environnement 30.
Linvitation est assez claire: planter la surface de
métal, attaquer la mousse au couteau pour un résultat
sur Uécran. Dans la pratique, le couteau est un outil de
déplacement. Un coup violent me transporte au milieu
d'un'stand de tir, Javance ensuite sous une sorte de
waisseau 30, avant d'y rester blogué: je titonne,
essaie de pointer d'autres zones de la plague. Pique
les coins, pique le centre, tu peux méme imaginer,

au milieu de la mousse, un nombril.

En guise de petits
fowirs. wire soiree mix
venail conchire

le vernissage de
Fexpa, avec Comfipop,
Jakenpopp et Sade-
bithall en gues! stars

Joystick
mars 2008
page 46

Game-art-sous-trans
a Aix-en-Provence

Tehouri, une installation
classieuse signéde Pascal Silondi

Du 15 au 27 janvier dernier, I'Espace municipal d'art contemporain
extius d'Aix-en-Provence ac 2illait la deuxie i ce
vextius d'Aix-en-Provence accueillait pour la deuxieme année

consecutive le festival Gamerz, L'evenement permetiait de découvrir un joli

cheptel d'ceuvres exploitant le materiau videoludigue a des fins artistiques
Certaines etaient classieuses, d'autres plutot trash, mgjs toutes

a mi-chemin de 'avant-garde et de la contre-culture. Comme # £allai

bien rentabiliser le voyage, je vous ai garde quelques morceaux choisis

Patch

i) a planche a clous, c'est un peu (ancétre

| du flipper. Et le flipper, c'est un peu lancitre

- de la borne d'arcade, support de prédilection
des jeux de baston 2D. Patch & Ko renoue ces deux bouts
d'histoire en opérant la fusion forcée de la planche & clou
et de Street Fighter. On lache ses billes en haut de la
planche, les contacts entre billes et conducteurs
produisent différents mouvements. Fun, un peu absurde
et sans doute plus réflexif quil n'y parait.

Cyporn, un détanraement da Cyworld par le callectif L_16.

Homer Simpson versus Mardo, Burger King contre Bush
Fe Mfurgen = etmit ford mussf inscrutd 3 lexpo. e

bt SIRRHHRNNL org/cypomy
himpd/decept.org/
hitp/fprofile. myspac

Wi SIion

www.sextantaiplus nrg

hitp/fgamerri blogspol.com
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DETOURNEMENTS
AUTOUR DES JEUX

Plusieurs dispositifs jousnt avec 1a
frustration du gamer. habitud & dre.
Smactons

lq'_’l' i iy
wfBa s gl \lﬂ. L
Enten: .

umeitil
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Mercredi 16 Janvier 2008
www.laprovence.com

univers virtuels { Nos-
talgique de Gameboy el
autres Nintendo ou au

posé ?

L'espace Sexlius n'ﬂt
transformé pour quelgues
jours en un vaste terrain fu-
dique : une vingtaine de
créateurs, tous issus de la
scéne artistique contempo-
raine mélent création,
velles formes d'art,
gie et cultures Mm:tmnl—
ques, tout en
souvent en la traitant par
l'absurde, la réflexion envi-
ronnementale inspirée par
le domaine du jeu vidéo,

Evénement annuel et ren-
du-wmdnvpnummmur-
nable pour ceux qui s'inté-
ressent & I'expérimentation
et l'innovation, 1'exposition
multimedia Gamerz, origi-
nale . uridisciplinaire,
réunit des artistes tra-
vaillant & Aix-en-Provence,
Marseille, Paris, Bordeaux,

mdmhdﬂmmmm

té. Ld'ing

gie el se paﬂaganlanmma»
l' tallation interactive, vidéo,

contraire mmpwnp-'

Prague, Orléans, passés mai-
lamélaphore et I'interactivi-

Une autre facon
de voir les jeux video

ttention! Préts & vous
immerger dans des

vain .1" et pris nh une nouvelle au‘trr-ﬂcﬂnn qui met m-"
: Hmnjp;%:'r‘ jeux viddo. / ProTo C.L.
[

performance, image numéri-

que...

,,E,;u;. ost %: ;!:1 Gamerz 02, 4 I:'usplt! Sex~
I'association M2F Créa- tius,ruedu 11-Novembre,
tions, qui a pour objectif de  Jusqu'au 27 janvier,
tavoriser et promouvoir la  Dardex mortZfaim, Quentin
création artistique et les  Destieu, Romain Senatore,
échanges culturels, notam-  Sylvain Huguet, Paul Des-
ment avec des structures et t[ll.i,', gm’.mm Cadon, Syl=

étrangers,
Depuis sa création en
2003, elle a misuphmdu

_partenariats avec des institu- jin
.~ lions comme I'Ecole supé-

d‘lplﬂmésdﬂl’lonux Artsnu’ rieure d arl d'Aix-en-Pro-
1wl o pla el ille .numn

papp, Damlmhﬁm ﬂlrrlilt'

_ Thﬁhault Harﬂ: hndr‘hux.

La Provence
mercredi 16 janvier 2008
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BLG( HOTES

& LES URGENCES
Commissariat:

- Hitel de police (10, avenue de
I'Europe), D4 429397 00.

- Police secours 17 (urgences).
Gendarmerie: 06632 26 31 96.
Police municipale: 2, cours des
Minimes, 0442919111,

Centre hospitalier : avenue des
Tamaris, 06 &2 33 5000.
Pomplers: monlée d'Avignon
OL&2991818, Urgences 18.
Secours d'urgence : 15.

GOF dépannage: 0 810433 113,
EDF dépannage: 0 810 333113,

B8 LES GARDES

Pharmade:

= Ensemaine, jusqu'h 21 heures,
pharmacie Louvier (centre
commercial, avenue Jean
Monnet, las de Bouffan) et
pharmacie Vidal-Daumas,
{Centre commercial des Milles).
= Apris 21 heures, se présenter
obligatolrement 3 I'hdtel de
Police (10, avenue de I'Europe —
2UP).

S0S Médecins : 04 42 26 24 00.
{26hi2u).

Médecins de garde :

D06 L2 26 4040 (samedi,
dimanche etfétes).
Médedins ; urgences médicales
aixolses, © D442 26 4040,
Urgences: 15 (26h/24),
Urgence 26 : & D4 L2 96 66 00
(samedi, dimanche et fétes)

S05 Vétérinaires: 04425990 62.
Infirmiers libéraux de garde :
062L61T911

ou6186309 TL

B LESTAXIS

g T

2
wunnr '
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Qu'est-ce qu'un jeu expérimental > En apparence, méme une loutre écervelée serait capable de fournir la réponse.
Expérimental, ca rime avec bancal, allez, hop, circulez, y a plus rien @ voir, on passe au dossier suivant. Out?

Non, désolé, mais ¢a, ¢'était la version grand public.

a version, la voici: asseyez-vous
| ; gentiment et ne vous inquiétez pas, je
RY, ne fais que vous attacher. Voila.

LY | Maintenant ouyrez les yeux et ayez
© W confiance, les allumettes entre les
paupiéres, c'est juste pour imiter Kubrick, pas pour
vous forcer a lire ce dossier. Ca y est, vous &tes

convenablement installé ? 0.K.! Alors premiére mise au
point : des jeux expérimentaux, tout le monde en
connait, certains font méme partie de votre ludothéque
et vous ne vous en doutez méme pas. Enfin, une
certaine catégorie de jeux expérimentaux en tout cas,
ceux avec une grosse étiguette « fun » marquée sur le
front. Allez, je prends un exemple... Tiens, Katamari
Damacy par exemple. A la base, il faut savoir que le soft
étalt un projet étudiant inspiré du pop art japonais.
Dans le méme registre, prenez flOw. Vu le nombre de
fois oii Yavin a dii me bassiner avec ¢a, |'imagine qu'il a
bien dii vous en toucher deux mots. Mais vous ne savez
peut-étre pas qu'avant d'étre porté sur PS3 et en flash
sur PC, il s'agissait du projet de fin de thése de Jenova
Chen, étudiant a l'université d'arts cinématiques
de Californie du Sud.

Vous serez encore plus surpris d'apprendre que la
démarche s'inspire d'un truc super-intello, le concept de

flow, pensé par le psychologue Mihaly Csiksentmihalyi.

S &)



Derriére ce nom plutét hype (flow hein, pas
Csiksentmihalyi) se cache une idée assez simple, & savoir
cet état de « suspens » auquel accéde le joueur lorsqu'il
entre en phase avec son environnement de jeu.
En fonction des jeux, le flow prend des formes différentes.
Vous pouvez appeler ¢a une « vibe », « un killing spree »
ou un « état contemplatif ». Mais revenons @ nos
moutons, ou plutét a nos méduses: |'essentiel est donc
de comprendre que certains jeux sont développés dans la
perspective de générer des états psychologiques
(et physiologiques?) particuliers. flOw en fait partie a
triple titre, puisque, non content d'offrir au joueur un

terrain d'expérimentation et d'explorer de nouvelles

formes de gameplay, il se permet aussi de renverser le
rapport traditionnel joueur/jeu. Dans flOw, le rythme de
jeu s'adapte en effet aux actions du joueur pour le
maintenir dans un état de calme stationnaire, le joueur
étant a la fois manipulateur et manipulé. Sivous avez suivi,
vous devez maintenant vous dire: sacré nom d'une loutre!
Un jeu expérimental, c'est donc un peu tout et n'importe
quoi! Eh, bien, vous n'aurez pas tout a fait tort et pour vous
remercier de m'avoir suivi dans ce sacré foutolr, je vous
propose maintenant quelgues ceuvres moins connues
appartenant a cette discipline complétement déjantée
qu'est |'art contemporain,

Houla, mais |'art contemporain, c'est pas |'étiquette qu'on
colle sur des machins super-moches pour leur donner un
genre 7 Sivous étes du style a aborder la chose sous cet
angle, le mieux est sans doute de vous répondre: 0.K.[ On
s'en fout, appelez ga comme vous voulez, l'essentiel est de

faire preuve de curiosité deux minutes, vu le lot de
réalisations décalées qui vous attendent d'ici a la fin de
['article. ENIARQF. Derriére ce mot étrange se cache un
véritable maelstrom d'artistes, d'ceuvres et de
performances en tout genre. Pique-nigues cosplay et
dégustation de hot-dogs, chasse au trésor fagon
SuperMario-godemiché, biére, « Tennis for Two » contrdlé
a la voix, simulateur de reportage TF1, femmes a barbe,
cours d'esthétique mélangé a du Pong ou combats de
boxe sur urne électorale, ENIAROF, c'est un peu la féte
foraine de |'art contemparain monté sur le dos du jeu
vidéo, |l s'agit avant tout d'une démarche (et par extension
d'un collectif d'artistes) se produisant sur différents lieux
d'exposition et a différentes occasions, comme le festival
Villette Emergences, le Cabaret Aléatoire de Marseille ou
encore le Centre international pour I'art et les nouvelles
technologies (en République Tchéque). Le « concept » a
été créé par Antonin Fourneau aux alentours de 2004,
a |'époque ou |'artiste (alors étudiant en cinquiéme année
a'Ecole supérieure d'art d'Aix-en-Provence) cherchalt 3
mettre en place une forme de festival hybride, Fourre-tout
estudiantin a la sauce punk, ENIAROF constitue
aujourd'hui un puissant aimant a ceuvres expérimentales,

Un exemple un poil détaillé ?

BLIND = ParJonathan Derrc 1zh
et Hadrien Enlart dans le cadre de
I'école Isart Digital

o=y
\73




Prenes StreetFightor 2 in 1 (Streetniarof pour les intimes)
Tenes-vous bien, sur cette supér-famicom, 185 deux pors
de manettes ont été reliés & un seul pad. Résuliat, vous
jouez contre vous-méme | Dans un trip schizo Wgérement
différent (les deux sont signés Antonin Fourneau), vous
aver la cansole 4-en-1. Forcbment absurde, vous vous
y retiouwe en train de jouer § quatne jeux différents avec
une séule manette, Soit vous vous concentrez sur un seul
jew et ignorez les trols autres, solt vous essayer de
u raftraper les briques pendant que le mur s'effondre «
51 vous voyez |'idée. Vous pouver aussi partir en impro

lotale ou essayer de construlre des llens symboliques
enlne les quatre parties, ou éncore... Eh, attendez, |e ne
vais pas vous faire un listage ! Une muvre expérimentale,
gase pride & un large champ d'interprétations et cest
bien 1& tout 'intérét, Dans un toul autre style, il est
dilficile de passer sous silence le jeu de combat de
Nicolas Moncasi, od |a seule Intervention des joweurs (en
1¥s1) consiste & apposer son dolgt sur un scanner digital,
La machine reldve ensuite lag empreintes et diterming
grace A différents parambtres internes lequel des deux
joueurs est le plus fort, Les avatars se mettent alors &
s'affronter sans qu'aucun jousur ne puisse inlervenin,
Qutre le potentiel subversit, tout 1'inténét est de pouvoir
tlsser des paralitles avec bes jeux de hasard et revisiter le
principe du Versus sous uh nouvel angle. Un peu dans la
méme lignde, on peut d'allleurs penser au Tekken Torture
Tournament de Eddo Stern et i la PalnStation, deux
& |eux » falsant directement appel & la violence - non

pour la légitimer, mails pour 'interroger. MEme 5i

ENIARDF ne produit pas que des oeuvres fun (3
'occasion, je reviendral sur le sulet pour tralter plus
directement 1a question du détoumement et des euvres
abstraites), terminons ce dossier en dvoquant |a
MadMNES, une artraction plutht avant-garde, réalises
cefte fois-cl par Manuel Braun, Stéfan Pial &t Antanin
Fourneau, Qu'est-ce que 2 MadNES T C'est trés simple:
une bome d'arcade suspendue par des clbles,
comprenant une télévision, une NES, une cartouche
¥evious et une bille en métal en contact avec bes fils d'un
foystick. Comment jowe-t-cn 7 En poussant la bome dans
tous ies sens, Le résultat étalt donc assez proche d'une
Wilmote, maks une Wiimole qui auralt la tailbe d'un frigo.
Volla, ce dossier est presgue termind, || resterall encon
Enormément de choses 3 dire sur le jeu expérimental, &
commencer par la diversité de ses enjeux. |o vals
cependant m'arréler |a et conclure par I'interview,
il parait qu'une approche en douceur vaul mieux gu'un
coup de phed-de-biche,

Joystick
janvier 2008
pages 74,75,76
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Dardex & Mort2faim
[Stéphane Kyles, Quentin Destieu, Romain Senatore, Sylvain Huguet, Loi's Roussillon)

The “Camping Station” is a minimal interface
video techno/sound installation. It is a trans-
portable table equipped with four pushbut
tons, speakers and LCD screen. The spectators
are invited to do one techno mix while compos-
ing together with their partners and becoming
DI virtuosos.

Dardex & Mortafaim collective gather

=l

§ -hitpiifdardex-mort2faim.blogspot.com
§-hitp:/ w.martzfaim.com

w-http.Sidardex. free.fr

Enter 3 (Catalogue d'exposition)
2007
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PROGRAMA

Intercambio continua

Comeca hoje a coletiva dos artistas franceses

ISABELLE BARROS

O intercambio entre os artis-
tas plasticos recifenses e fran-
ceses, iniciado ano passado
com a passagem de seis ar-
tistas locais pela cidade de
Aix-en-Provence, no Sul da
Franga, continua rendendo
desdobramentos. Um deles &
a exposicdo “La Provence au
Pernambouc”, coletiva dos ar-
tistas Guﬂlaume Stagnaro, Erk
Samakh, France Cadel e o

Coletivo Dardex. Os quatro

fi‘mu_@nminver_su. len-
do em cormilm uma arte que
se identifica gmﬁmdamenle antigo do museu, usando a
com o urbano e & tecnologia.  jconografia normalmente as-
A abertura da exp@si¢do, 8 sociada a esses eventos. “Na
20h, teré uma perfofmance  Franga, a arte é “limpa” de-
com laser do Dardex e PaI- mais. Queremos estabelecer
licipagdo especial de um relagoes mais ambiguas com
(sim, o animal). o piiblico”, dizem os artistas.
O grupo de Quentin Deshe{l Oultra versao do trabalho sera
e Romain Senatore apresentad, apresentada em Aix-en-
um video com o registro da . Provence logo depois que os
acao efetuada ha uma sema- ' dois chegarem la.
na no campus da UFPE, Os \ Erik Samakh traz seu con-
dois representantes do coleti-  ¢gito de “flautas solares” que
vo lambém se impressiona-  emitem som a base de sen-
ram com a histéria de alaques  soref§ de energia solar. As flau-
de tubarao registrados na Ci- (a5 estardo dispostas entre a
dade e farao uma espécie de  Galerid Cicero Dias e o velho
“aquério” no poro do casario palmtb do Museu do Estado,

Folha de Pernambouco (quotidien brésilien)

20 septembre 2006
page 8

A INSPIRAGAO surgiu da lenda do boi voador

segundo o francés, “como
forma de amplificar o barulho
da cidade e fazer com que as
pessoas tenham mais atengao
sobre o espaco ao seu redor”.
Dentro da parte nova do
museu, funcionario as ben-
galas sonoras, feitas de cana-
de-aclicar, nas quais o publi-
co poderda gravar sons. O tra-
balho também promoveu um
encontro entre Erk e o atesao
caruaruense Joao do Pife.
Enquanto Samakh trabalha
com a tecnologia para realgar
a ligagao entre a tradigao e a
arte contemporanea, Guillau-

me Stagnaro e France Cadet

ERIK SAMAKH trabalha ct

sao os dois artistas que se
apmxmam mais da ciéncia
pura a fim de executar suas
obras, O primeiro utiliza ele-
mentos de realidade virtual
para criar dispositivos como
a instalacao “Papillons”
(Borboletas), em que borbo-
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Article du 28/03/2009 a 15:37

Arts numériques : Kawenga s'ouvre au
public

Véritable soutien pour les artistes du multimédia et
des arts numérigues, Kawenga s'installe boulevard
Louis-Blanc et devient un lieu de découverte pour le
public.

Kawenga, créée en 2000, inaugure Ses nouveaux
locaux boulevard Louis-Blanc & Montpellier, vendredi
27 mars. La structure dédiée au multimédia et aux arts
numeérigues a été créé au dépar, pour sensibiliser les
artistes aux diverses pratiques possibles dans le
domaine (voir la vidéo ci-dessous, Grégory Diguet,
chargé de production et de diffusion présente
Kawenga). Aujourdhui, cet espace de création et de rencontres s'ouvre aussi 3 'événementiel. Les
nouveaux locaux de Kawenga, plus vastes, permettent dexposer les travaux d'artistes en résidence ou
venus dailleurs. Cet espace posséde un centre de documentation et propose des ateliers
découvertes. Kawenga devient aussi un lieu dexposition et de projection pour des festivals comme
Hybrides.

En ce moment, on peut notamment expérimenter la sensation denfermement, & travers une
installation interactive, Psychotik Room, du collectif Dardex Mort2Faim. Cu encore découvrir
linstallation Ex-iles, du collectif Electronic Shadow, reconnu au niveau international dans le monde des
arts numériques. C'estun bassin deau devant lequel on s'approche. Notre ombre 8% répercute et une
silhouette se met 3 nager, jusqu'a atteindre une autre rive, sur internet.

Lucile Pinault

k Room”, du collectif Dardex Mort2Faim.

Kawenga - 21, bd Louis-Blanc & Montpellier. Tél. 04 67 06 51 66.
CQuvert au public du mercredi au vendredi de 14h & 18h.

A lire également:
- Le site de Kawenga

—

——
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exposition Quand la technologie devient art
branché




La maison Kawenga rouvre ses portes. Laborantin aux tendances numeériques
assumées, ce lieu d'expérimentation technologique accueille de nouveaux
talents, hackeurs boutonneux et informaticiens confondus, dans ses locaux
flambants neufs de Montpellier.

Depaysant, e voyage proposé par Kawenga promet de ['étre_ Installé depuis peu au 21
boulevard Louis Blanc cet authentique havre de technologies regorge de fils et
branchements incongrus, de matériel introuvable ailleurs que dans les stocks
surproteges de la Silicon Valley ou de |la Nasa. Passé maitre en matiére
d'expénmentation high tech, le collectif Dardex-mort2faim est le premier a s'emparer
des lieux. Invasion montpelliéraine prévue le 27 mars prochain. Plutdt a son aise dans
les locaux immaculés de Kawenga, Dardex-mort2faim ne relachera son emprise
artistique que le 11 avril.

Les yeux et les oreilles couverts par un casque estimé a quelques 10 000 euros, le
tout branché sur une machinerie aussi colteuse quelle est ancienne, les artistes du
collectif Dardex plongent le visiteur dans un monde entierement virtuel, factice. Une
chambre d'asile psychiatrigue modélisée en trois dimensions (30), capitonnée du sol
au plafond, sans aucune issue. L'ambiance est voulue oppressante. Limmersion,
totale. Dans cette expéerience virtuelle, le "cobaye” n'entend rien sinon le son de ses
propres battements de cosur. Mesurés en temps reel, les palpitations et le stress
influent directement sur lenvironnement en 3D, pliant les murs, contorsionnant les
formes.

Le dispositif inventé par Quentin Destieu et de Sylvain Huguet agit a linstar d'un
miroir. Psychotik Room place individu dans une situation disolement similaire a
celles du quotidien, du travail en solitaire aux rues bondées dinconnus. Les
rencontres, justement, les deux artistes s'y plient volontiers. Premiers résidents des
nouveaux locaux du groupe Kawenga, les inventions du collectif Dardex sont
accessibles au public du lundi au samedi de 14 3 18h, du 27 mars au 11 avril. Avec en
prime, des ateliers d'initiation aux nouvelles technologies. Adeptes du recyclage en
tout genre, les deux artistes et Kawenga invitent en effet les curieux a des ateliers de
bricalage un brin déjantés. Changer une poubelle en platine pour DJ ou ressouder les
touches de son clavier a des boutons faits maison, néophytes et informaticiens
accomplis trouveront dans le blanc impeccable de |a maison Kawenga de quoi
s'exprimer, et pourquoi pas, de guol apprendre.

R.G

http:// www.midilibre.com
2009
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ZINC/ECM aux 14= Rencontres de 'Orme
Des propositions sous forme de NUMERICLUB

@ Exposition du collectif Dardex M2F
Les 25 et 26 mars, Mezzanine du Pile Média.

Le collectif Dardex-Mort2Faim regroupe plusieurs artistes, tant activistes que performeurs,
qui se sont d'abord engagés dans 'exploration du ludigue, mélangeant une esthétigue
populaire détournge 3 la culture underground, mettant en exergue la fragilité des rapports
sociaux et du corps humain face au monde actuel. Sensibles a l'univers du jeu vidéo comme
3 la révolution de l'ordinateur et des réseaux, ils s'expnment 3 travers plusieurs médiums
comme la vidéo, le son, le graphisme, le design, le laser et le web dans des installations et
des performances, utilisant l'nteractivité et la jeu.

ZINC, avec la complicité d'Isabelle Arvers, propose de découvnr pendant les Rencontres de
'Orme de découvrir une selection de trois de leurs installations (Camping Station, Miroir
8-bits, et Urban Proof), au cours de visites accompagnées par des mediatrices culturelles
de l'art.

http://www.orme-multimedia.org
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suivront les débats, tables-
rondes et ateliers dans le
cadre de |leur formation,
pendant les deux jours des
Rencontres.
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Playlist vidéo #13 par le collectif Dardex-
Mort2Faim

par Marie Lechner

tags : vidéo , youtube , playlist
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+ La playlist du collectif Dardex-Mort2Faim

Eu:rana a invité plusieurs artistes, musiciens, plasticiens, critiques,
créateurs de jeux a proposer leur sélection de vidéos sur Youtube,
Dailymotion et autre Google Video. lls vous invitent & une ballade décalée et
subjective dans cette jungle d'images ou collisionnent vidéos amateurs et
productions commerciales piratées, créations originales et remix sauvages,
archives exhumées et autres ovnis audiovisuels. Le collectif Dardex-
Mort2faim vous propose une virée autour du ludigue et du détournement dans
I'art contemporain :

Le collectif Dardex-Mort2Faim regroupe plusieurs artistes, Quentin
Destieu, Romain Senatore, Sylvain Huguet et Stephane Kyles. Tant
activistes que performeurs, nous nous sommes engagées dans 'exploration
du ludigue, en mélangeant une esthétique populaire détournée a la culture
underground, mettant en exergue |a fragilité des rapports sociaux et du corps
numain Tace au monae aciuel. SensIDIes a | UNIVers au jeu video « o-Dit »
comme 3 la révolution de 'ordinateur et des réseaux, nous nous exprimons
via différents médiums, utilisant l'interactivité et le jeu, comme le stand de tir
au paintball et le Cass-brik techno qui permettent de mixer de la musigue ou
de la vidéo.

Que se passe-t-il guand des jeux vidéo deviennent des médiums permettant
a des artistes de créer, quand des artistes investissent les univers virtuels et
le réseau ? Quand l'art contemporain s'ouvre a des univers ludigques et
déjantés ? Nous avons sélectionné une série de vidéos, reflétant différents
modes d'expression artistiqgue, de la musique « 8 bit » aux installations
interactives, en passant par la vidéo d'art, la performance et les « festivals
off ».

http://www.ecrans.fr/
2008
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TOM'S GAMES > ARTICLES > Exposition Gamerz 02

Forum GTA 4 | Exposition Gamerz 02 j

Forum Les Sims e
3 Exposition Gamerz 02

Forum Wakfu
Forum Starcraft

II Pour la seconde année consécutive,
Ao L A I'exposition multimédia Gamerz organisée
Fan':a“;;";;'"a' par le collectif Dardex-Mort2Faim nous
T proposait de découvrir une quinzaine ’
Battlefield Heroes d'ceuvres originales du 15 au 27 janvier a FM 2009
Forum Football Aix en Provence. Lorsque des artistes ~ Dispoa 23 €
Manager investissent l'univers du jeu vidéo pour S ’ chez 2xMoinsCher
s'exprimer, les supports traditionnels se Samsung 58000 Jet _
B Elicits mélent & I'électronique ouvrant par la ECXCE:USI'\‘]ED5M§GTLEE";5!
méme occasion de nouveaux champs de 1 €m e II' sy
réflexion. Présents lors du vernissage de FLEUSE ML
I'exposition, nous avons été captivés par m l

services comprig ces dispositifs contemporains, parfois L= - ("RENSCETTER |

étranges mais toujours plein Votre e-mail oK

dinterrogations sur les univers ludigues @ PhoneAndPhone g~

d'aujourd’hui.

Déja inscrit 7

Par Kom23, le 18 janvier 2008.

E ‘w-r —r
Sous le signe du Game Art
Elevez vos bébés
C'est dans une ambiance détendue que l'exposition s'est _,?" o
ouverte mardi au sein de I'espace municipal dart a ""ll ”?‘
DARTY.COM P contemporain Sextius d'Aix en Provence. Le public est venu (“ » A1
nombreux et souriant, ce qui augurait une soirée réussie. ~
Comme on peut le voir sur le site officiel de I'exposition, la
quinzaine d'ceuvres exposées, issues des scénes francaise, vallee
tchéque et slovéne, offrent un large spectre représentatif
des différents mouvements de Game Art. Certains dispositifs Jouez|!
’ - sont trés proches du jeu vidéo, & lmage de la borne Street
LPL;’;E'P:;;ui?:f;.is;ﬁiifgfﬁs Fighter de Stepha.me Kylles trés appréciée du public. Remanié jeu gratuit
Street Fighter avec MUGEN (voir le site), cette ceuvre propose un jeu de
combat avec des personnages funs et subversifs comme
Homer Simpson, Mario ou Georges Bush. D'autres présentent un lien plus ténu avec l'univers Sl

vidéoludigue comme le jeu de fléchettes en carton de Sylvie Reno, une artiste marseillaise D:g‘::af:;::i\f:u:%r?::‘s
travaillant sur la cartonisation du monde. Mais le pari semble réussi puisque toutes les piéces Games / JeuxVideoPC 7

proposent une réflexion poussée sur le jeu et son impact social.
t™ Flus de 5 ans

" 2a5ans
(" 122ans
{~ 6 mois 3 1 an




Jeux de miroirs

Sl y'a une oeuvre gu'on ne peut pas rater dans la petite

salle d'exposition, c'est bien celle de Damien Aspe, une
représentation en volume de Tetris. Cet énorme mur de
couleur met en scéne l'emprisonnement social du joueur mais
propose aussi de revisiter la chute du mur de Berlin.
Noublions pas que le jeu, inventé par un Russe en 1985, peut
étre vu comme une arme sourncise de I'Est tant il a fait
chuter |a productivité de I'Ouest en fin de guerre froide. CGté
emprisonnement social, Sylvain Huguet nous a lui aussi servi
un grand cru avec son montage vidéo mettant en scéne un
joueur devenant progressivement fou devant son écran. Un
dispositif ingénieux agissant comme un miroir sur des visiteurs souvent troublés.
Les miroirs sont dailleurs un élément central de I'exposition, comme le miroir 8-bit de Quentin
Destieu et Romain Senatore. Cet écran surmonté d'une webcam présente le reflet pixellisé du
spectateur lorsqu'il passe devant. Idéal pour savoir si on a un meilleur look que Mario en basse
résolution. Un autre miroir interactif, cette fois de Douglas Edric Stanley, propose une réflexion
intéressante sur la genése de formes graphiques. Un Mac, surmonté d'une Webcam,
retranscrit, anime et réarrange les formes les plus persistantes qul capte autour de lui comme
les contours d'une silhouette ou les ombres d'un visage. On se surprend a tenter de créer des
éléments visuels devant ce miroir magique et a les regarder évoluer.

Le Mur de Tetris, une seuvre pour le
meins impressionnante

Au fil de la visite, on croise également la superbe piéce d'Antonin Fourneau et de Manuel
Braun. Cette planche de clous et de fils de fer recouverte de plexiglas présente en son centre
un petit écran affichant une version de Street Fighter. Chaque joueur peut glisser des billes de
metal dans ce dispositif. Le parcours aléatoire des billes générera une série de coups pour
chacun des joueurs suivant les contacts avec les barres métalligues. Une expérience pour le
moins saisissante puisque, pour la premiére fois, il faut accepter de perdre le contréle pour
pouvoir jouer & ce jeu de combat.

Enfin, comme on ne peut pas décrire toutes les piéces que nous avons croisés, terminons sur
celle qui nous a le plus impressionnée. Il s'agit d'une ceuvre de Pascal Silondi, un frangais
émigré en République Tchéque. Elle nous propose d'explorer un univers 3D sur écran géant 3
I'side dun..couteau. C'est en donnant des coups de surin dans une planche pleines de
contacteurs recouverte de mousse que l'on se dirige dans la modélisation d'un univers
violent et torturé. Et il ne faut pas faire semblant car le dispositif prend en compte la vélocité
du coup porté. Un travail superbe qui transpose la violence du jeu vidéo hors de I'écran.

Soirée

Aprés le vernissage, cette journée d'exposition s'est conclue
par une scirée de performance au sein de l'école des
beaux-arts d'Aix. Marquée dés le début par une premiére
performance médiocre (mais heureusement vite oubliée), il
faudra attendre le live du collectif Labomedia basé a
Orléans pour que la soirée débute véritablement. Les deux
artistes présents sur scéne nous ont offert un show de
musique expérimentale mémorable. Une performance aussi
visuelle que musicale. Le premier utilise Pure Data pour
générer des boucles aléatoires tandis que le second joue

Confipep et Sidabitball ont
littéralement enflammé 'amphithéatre . . 2
qui s'est rué sur scéne pour danser. avec des jouets électrigues pour moduler un champ

magnétique, générant ainsi grésillements et parasites. Un pur

bonheur & voir et 3 entendre.

Enfin, le clou de la soirée aura été le live de Sidabitball et Confipop (leurs pages My Space ici
et ici). Ces deux artistes, de plus en plus connus, créent de la musigue électro 8-bit en
utilisant une gameboy comme sampleur/séquenceur principal. Confipop utilise méme des jouets
pour enfant afin d'agrémenter le live de variantes acoustiques. Leur performance a
complétement électrisé le public qui est monté sur scéne pour danser sur les rythmes électro
endiablés, que ce soit les reprises 8-bit de hits connus ou les créations originales des deux
artistes. Un final en beauté pour une soirée vraiment réussie.

Si vous nous lisez aujourd’hui, vous avez malheureusement raté cette soirée de performance.
Toutefois, vous pouvez toujours wvous rendre a Aix jusquau 27 janvier pour aller wvisiter
I'exposition Gamerz02. Pour sa deuxiéme année, comme nous l'avons constaté, le festival
prend son essor. De plus en plus d'artistes répondent a l'appel (22 cette année contre 13
I'année derniére), mais aussi le public de plus en plus intéressé par les thématiques du Game
Art.

http://www.jeuxvideopc.com

2008

{ 1a36bmos
™ Moins d'L mois
™ Aujourd'hui !

| 0K}
Vaoir les résultats
Reagir a ce sondage

BH Mag

* Top partenaires :
» Jeux PSP
* Video Games

* Sites de jeux
* Clans de joueurs

- Nos partenaires
- Sites amis




http://www.labomedia.org
2008

labomedia

Exposition Gamerz 02, du 15 au 17 janvier 08 - orga :
dardex mort2faim / Aix en provence

Que se passe-t-il quand des jeux vidéo deviennent des médiums
permettant a des artistes de créer, guand des artistes investissent les
univers virtuels et le réseau ? Quand I'art contemporain s'owvre a des
univers ludigues et déjantés ?

L'exposition multimédia Gamerz vingt créateurs marguant les courants
émergents de la scéne contemporaine artistiqgue en explorant des
reflexions environnementales inspirées par le jeu vidéo : une exposition
de guinze jours et une soirée exceptionnelle de performances,
concerts, installations et autres shows excentrigques.

Pour 'occasion, la team Labomedia aka Philippe Coudert et Benjamin
Cadon proposent linstallation "Spiel und Tod" (Le jeux et la mort), un
pong sans ecran dans lequel les joueurs deviennent araguettess et
Jouent avec une balle de pong sonore diffusée en quadriphonie. Les
balles sont constituées de phrases philosophigues tirées d'un discours
d'Adorno sur "industrie culturelle”.

Le programme est rendu partiellement inopérant afin de générer une
frustration chez I'humain-joueur habitué a se rassasier d'une
interactivité consumeriste a tendance avilissante.

=== e site Web de lexpo
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Exposition « Gamerz 02 = du
15 au27/01 a'Espace
municipal d’art contemporain
Sextius d”A-en-Provence.
Entrée libre. Soirée de
petformances le mardi 13
janvier avec Confipop et
Sidabitball, 4 I'amphithéatre
de I'Ecole supérieure d’ At

d Aix-en-Provence, a partir de
20h30.
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Gamerz 02 part dune idée sin:plé - Cest dans les vieux thS (jewx) qu’on fait
les bonnes soupes (expos). Vingt-deux artistes francais, tcheques et slovenes
proposent an visiteur de se frotter a des cavres résolument lo-tech, souvent
faites a partir de vieux jouets électroniques ou de consoles de jeux récupérées
et de bibliotheques de sprites detournces. Lors de la premiére edition de

" exposition, fin 2006, le public pouvait ainsi découvrir une « adaptation » du
jeu « Donkey Kong », dans laquelle le singe de Nintendo jetait non phis des
tonneawx sur Mario, mais des mass media a des dindons qui s'en repaissaient,
enflant 4 vue d’ceil avant d’exploser.

v, de Damien Aspe représentation en voleme du Tetris, mythiqus jeu

A T'origine de I'événement, I"association M2F Créations_ fondée par une
poignée d artistes tout juste diplomeés des beaux-arts d” Aix-en-Provence. De
cette structure est né le collectif Dardex Mori2Faim. pour explorer les enjeux
du game art. « Le but était de s’emparer du jen vidéo_ qui a dépassé le film
{(en volume de ventes, ndlr), d"avoir accés au code source pour pouvoir le
detourner et dépolitiser les choses, faire autre chose que des jeux violents on
I'on se tire dessus ou des simulations de combat orchestrées par les militaires
a partir de moteurs de jeux vidéo rachetés », explique pour poptronics
Quentin Destien, membre du collectif.

S B



« Insert coins », 'installation vidéo du collectif Dardex Mort2Faim
exposée pour la premiére édition de Gamerz :
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Toutes ces installations « participatives » servent a rendre le message
accessible a un public plus large que celui que I'on croise dans les galeries, a
faire venir aussi ces gens qui ne sont pas hostiles a I'art, mais qui jugent son
milien trop élitiste. Jusqu’aux enfants, naturellement attirés par I'aspect « jen
video » de la chose, mais qui, explique |'organisateur, « se rendent compte
que quelque chose est détourné, ne serait-ce que parce que ces jeux vidéo-la
n’appartiennent pas a leur époque ».

Pas si loin de nos canons ludiques et de la Wiimote de Nintendo, " artiste
tchéque Pascal Silondi propose « Tchouri » (mot romani a I origine de notre

« surin »), une installation on ["utilisateur se dirige dans un monde en trois
dimensions en plantant un poignard dans une surface en latex munie de
capteurs. « Une autre problématique, plus poignante pour le public », selon
(Quentin Destien. Poignant aussi, le « Spiel und Tod » (en francais « le jen et la
mott »). Cette installation de Benjamin Cadon et Philippe Coudert s”inspire du
jeu « Pong », a ceciprés quil n'y a pas d écran, que les spectateurs, dont les
mouvements sont captés, font eux-mémes office de raquettes et que les balles
— sonores, diffusées dans un environnement en quadriphonie — sont des
phrases philosophiques. Mais tout ne sera pas detournement : an milieu du
game art, on pourra aussi saliver devant « Samorost 2 », le « art game » des
Tchéques d’ Amanita Design. Cette petite merveille de jeu d aventure point™n
click en Flash, plein d humour et beau a en étre émouvant, a déja recu quatre
récompenses, dont le prix du meilleur « Web Browser Game » a
I'Independent Games Festival 2007 a San Francisco.

http://www.poptronics.fr
2008

feifih i B R R R R R R A AR e e i et S e



= regarde

TOUTE L"ACTU INTERVIEWS ARTISTES DOSSIERS S'ABONNER

actu expos

Gamerz 02 : game culture et création

PAR PIERRICK THEBALLT

Que se passe-t-il qguand des jeux vidéo deviennent, des médiums
permettant 4 des artistes de créer, guand des artistes investissent
les univers virtuels et le réseau? Posée pour la deuxigme année
consécutive, cette question provoque une nouvelle fois un veritable
chantier artistiqgue autour du jeu ! Réunis par l'association M2F
Créations autour d'une exposition de quinze jours, vingt créateurs
européens dévoileront bientdt leurs travaux, expérimentations et
détournements a la sauce vidéoludigue. Installations interactives,
homebrews, productions plastiques, vidéos, peformances et autres
shows excentrigues sont donc au programme de cet événement
déjanté, meélant création contemporaine et technologie. On retrouvera avec plaisir Antonin
Fourneau, qui présente avec Manuel Braun « Patch & KO =, une version décalée de « Street Fighter
», 00 la manette est remplacée par une bille déferlant sur une planche a clous. Avoir également, le
z Pong = sonore de Benjamin Cadaon et Philippe Coudert, le « Miroir 8 bits = et I'excellent «
Cass-Brik-Tekno = du collectif Dardex-Mort2faim, le module surprise de Servoslave et les films de
Sylvain Huguet. Plus tangibles, mais tout aussi fascinants, les guns en carton de Sylvie Réno, le =
Cube & pad = de Manuel Braun et |a représentation en volume de « Tetris = de Damien Aspe | Ne
manquez pas non plus Sidabitball et ses remixes de Brassens et Moussorgski 3 1a sauce 8 bits,
ainsi que la performance de Jankenpopp, lors de la soirée d'inauguration. Prévus a partir de 20030,
les concerts auront lieu le 15 janvier 'amphithéatre de I'école supérieur d'art d'Aix-en-Provence.
L'exposition ouvrira quant 3 elle ses portes le méme jour, a 'Espace municipal d'art contemporain
Sextius d'Aix-en-Provence, et ce jusqu'au 27 janvier. Plus de détails surle site de I'événement.
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